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A bementi fesziltségnek 3.3V és
5V kozt kell lennie.! A fogyasztas
atlagosan 15 mw.

Ugyan a forrasztas stabil kotést ad,
a hosszu élettartam érdekében
célszer( a csatlakozok 6vatos ke-
zelése.

Természetesen barmilyen sérilés
utélag kdnnyen javithaté.

' Az USB csatlakoz6k stabil 5 V-os
dramforrdsnak tekinthetdk.
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A videdjaték személyre szabott li-
mitalt kiadasabol hidnyzik a
perzisztencia, amiért az Uzenetek a
teljes EEPROM-ot elfoglaljak, nem
hagyva helyet a mentés adatainak.

Technikai informacid

Az eszkdz 1ényegi részét egy AT-
Tiny85-6s mikrokontroller jelenti,
ami 8 MHz-es orajelével jelentds
szamitasiteljesitménnyel rendelke-
zik.

Az Uzenet az 512 byte-0s EEPROM-
ban kerul tarolasra. A program és
a grafikus allomanyok pedig a kod-
memoridban, ami ezesetben 16 kB
méret(.

A megjelenitést egy SPI protokollt
tdmogatd 128 x 64 képpontos
D096-12864 OLED kijelzé, viszont a
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megnyomasa utan a karakter he-
lyett az Grhajét irdnyithatjuk
taviranyitonkkal.

Ebb6l a médbdl az 5-6s gomb Uj-
béli megnyomasaval lehetséges
kilépni. Az 5-6s gomb az altalanos
akciégomb.

Ezenfelll a + és - gombokkal a ki-
jelz6 fényereje allithaté, a CH
gombbal pedig a jaték Gjrakezd-
hetd eldlrél.

Miutan a jatékos mar két aszteroi-
dat is felrobbantott, megjelenik
egy Uj egység a hajé bal als6 sarka-
ban. A karakterrel odasétalva,
majd az akciégombot (5) meg-
nyomva, az (rhajé allapota javulni
kezd.

Még pér aszteroida elpusztitasa
utan egy fegyverallomas is megje-
lenik (jobb alsé sarok), ahonnan az
akciégombbal |ézeragyu 16vés kez-
deményezhetd. Ez igencsak
hatékonyan robbantja fel az (irsze-
metet.
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Jatékmenet

Az (irhajésok feladata az Gr meg-
tisztitdsa. A céljuk elérése
érdekében a kdzeli aszteroidakat
robbantjak fel.

Eleinte erre az egyetlen megoldas
az (irhajé utkoztetése az aszteroi-
daval. Fontos, hogy ez az
Grhajonak is sérulést okoz.

Az (irhajé allapota az orraban talal-
haté csikkal kerul kijelzésre.
Amennyiben a csik hossza nullara
csokken, az (rhajé megsemmisul
és a jatéknak vége.

Ezek (és kell6 mennyiség( takari-
tas) utan, elészér egy, majd még
egy Urhajoéstars is megjelenik, aki
segit a hatékonyabb munkavég-
zésben. A segitok fejlett
mesterséges intelligencidjukkal
minden szituaciéban hasznos tag-
jai lehetnek a legénységnek.

Végul, az Grhajé utolsé felszerelé-
seként a bal felsé részen (a
karacsonyra valé tekintettel) egy
fenyéfa is megjelenik. Az akcié-
gomb fa mellett térténé
megnyomasa utan egy személyre
sz616 Uzenet kertl megjelenitésre.
Az Uzenet kdvetkez6 sora az
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hardveres korlatok miatt 64 x 32-
es felbontasban torténik a rajzo-
las.

Az 4tlagos 50 FPS biztositdsahoz a
kijelz6 hardveres gyorsitasa és a
képek hatékony kédolasa kerdl ki-
hasznalasra. Utébbi a SIMD
mdlveleteket teszi lehetévé, amivel
miveletenként egyszerre 4 pixelt
képes feldolgozni a rendszer.

A téviranyité a NEC infra protokollt
hasznélja, ami ugyan elég érdekes,
de annyira mégsem, hogy itt tob-
bet irjak réla.

akcibgomb Gjbdli megnyomasaval
érhetd el, miutan az el6z6 sor vé-
gigfutott.

J6 szérakozdst kivdnok a jatékhoz!
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Bekapcsolas

Az eszkdz tap csatlakozéval tor-
ténd 6sszekapcsoldsa utan (piros
dug6 és dugalj illesztése), Micro
USB bemeneten keresztil [athatd
el arammal.

Ezt barmilyen telefontdlté, vagy
mas dramforras (példaul akkumu-
lator) is biztosithatja.

Ezutan a kijelz6n megjelenik a ja-
ték, ami azonnal jatszhato is.

Iranyitds
A mellékelt taviranyité Gzembe he-
lyezéshez az elemtartéba

elhelyezett érintkezésgatlo félia el-
tavolitasa szlkséges.

Az (irhajéban all6 karakter a 2-4-6-
8 gombok lenyomasaval mozgat-
haté. Alapértelmezetten
elsésorban oldaliranyban. Az (ir-
hajé bal oldalan talalhato létran
viszont fuggdleges iranyban is mo-
zoghat az (irhajos.

Az (irhajé jobb fels6 részén talal-
hat6 irdnyitépultnal az 5-6s gomb
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zoghat az (irhajoés.

Az (irhajé jobb felsd részén talal-
haté iranyitépultnal az 5-6s gomb
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A nyomtatott dramkér alsé oldald-
nak terv

Tovdbbi részletek

Toébb és részletesebb informéacio
(és egy mikddést demonstralé vi-
ded is) taldlhato a projektrél a
kovetkezd oldalakon.

https://schmelczer.dev/#gaming-
on-an-attiny85

https://github.com/schmelczerand
ras/ad_astra
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